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Competéncias/habilidades a serem desenvolvidas: (Para os cursos de Engenharia)
Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Computacao

Atendimento extraclasse aos alunos
Local: 4° andar — Prédio 17 — Sala 403 — Campus Il — Nova Gameleira
Horéario semanal: Tercas-feiras as 15:30h / Quartas-feiras as 9h
Metodologia de ensino Atividades Avaliativas |Valor
PowerPoint (slides de data show) Prova 1 (24/09/2025) 30 pontos
Videos Prova 2 (29/10/2025) 35 pontos
Visitas a empresas Prova 3 (03/12/2025) 35 pontos
Palestras com representantes das empresas
Apostilas e Livros
Leituras complementares
Total 100
Cronograma
Data Atividade
25/08 a 15/09/25 |Periodo de acolhimento dos alunos
26/08/25 Introducé@o a Engenharia de Software
02/09/25 Sistemas criticos
03/09/25 Geréncia de projetos
09/09/25 OpenUp
10/09/25 Reengenharia de Software
16/09/25 Refatoracédo de Software
17/09/25 Reuso de Software e Técnicas
23/09/25 Resolucdo de Exercicios
24/09/25 Prova 1
01/10/25 Linha de Produtos de Software
07/10/25 Arquitetura de Software
08/10/25 Padrbes Arquiteturais
14/10/25 Arquitetura Hexagonal
15/10/25 Arquitetura Serverless
21/10/25 Qualidade de Software
22/10/25 Testes de Software
28/10/25 Resolucdo de Exercicios




29/10/25 Prova 2

04/11/25 Sistemas de Controle de Verséo
05/11/25 Idiomas de Programacao

11/11/25 Resolucéo de Exercicios

12/11/25 DevOps e Integracdo Continua

18/11/25 Principios de Projeto

19/11/25 Resolucéo de Exercicios

25/11/25 Padrbes de Projeto de Software (Parte 1)
26/11/25 Padrbes de Projeto de Software (Parte 2)
02/12/25 Resolucéo de Exercicios

03/12/25 Prova 3

10/12/25 Prova Substitutiva

13/01/26 Exame Especial

Recursos

SIGAA Turma Virtual

Material disponibilizado no GitHub Pages

Caneta Esferogréfica para quadro branco

Bibliografia Adicional

1 Marco Tulio Valente. Engenharia de Software Moderna: Principios e Praticas para
Desenvolvimento de Software com Produtividade, Editora: Independente, 395 paginas,
2020.

Observacdes

O atendimento extraclasse devera ser agendado com o professor via e-mail: edu@cefetmg.br




