MINISTERIO DA EDUCAQAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAC}AO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
DIRETORIA DE GRADUAQAO
CEFET-MG

Plano Didatico

Campus/Curso: Nova Gameleira — Engenharia de Computacao

Disciplina: Engenharia de Software Il Cédigo:

GOOESOF2.01
Docente responsavel: Eduardo Cunha Campos Data: 04/08/2026
Coordenador(a) do curso: Bruno André Santos

Periodo Letivo: 02/2026 Carga Horaria Total: 60 horas/aula Créditos: 04

Natureza: Tedrica / Obrigatéria

Area de Formagao - DCN: Profissionalizante

Competéncias/habilidades a serem desenvolvidas: C6.1

Especificar e validar os requisitos, projetar, implementar, verificar, implantar, testar e documentar
solugdes de software, validando seu atendimento as necessidades de interagdo com o usuario.

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Computagao

Atendimento extraclasse aos alunos

Local: 4° andar — Prédio 17 — Sala 403 — Campus Il — Nova Gameleira

Horario semanal: Tercas-feiras as 15:30h / Quartas-feiras as 9:30h

Metodologia de ensino Atividades Avaliativas | Valor
PowerPoint (slides de data show) Prova 1 (02/09/26) 30 pontos
Videos Prova 2 (07/10/26) 30 pontos
Visitas a empresas Prova 3 (18/11/26) 35 pontos
Palestras com representantes das empresas Palestra 1 (25/08/26) 2,5 pontos
Apostilas e Livros Palestra 2 (14/10/26) 2,5 pontos
Leituras complementares

Total 100
Cronograma
Data Atividade

04/08/26 | Acolhimento aos calouros

05/08/26 | Introducao a Engenharia de Software

11/08/26 | Sistemas criticos

12/08/26 | Geréncia de projetos

18/08/26 | OpenUp

19/08/26 | Reengenharia de Software

25/08/26 | Palestra sobre Desenvolvimento de Software com IA e LLMs

26/08/26 | Refatoracdo de Software

01/09/26 | Reuso de Software e Técnicas

02/09/26 | Prova 1

08/09/26 | Feriado

15/09/26 | Linha de Produtos de Software

16/09/26 | Arquitetura de Software

22/09/26 | Padrbes Arquiteturais




23/09/26 | Arquitetura Hexagonal e Serverless

29/09/26 | Qualidade de Software

30/09/26 | Testes de Software

06/10/26 | Resolucao de Exercicios

07/10/26 | Prova 2

14/10/26 | Palestra sobre DevOps e Estratégias de Gerenciamento de Branches

20/10/26 | Sistemas de Controle de Versao

21/10/26 | Idiomas de Programacao

27/10/26 | DevOps e Integracdo Continua

28/10/26 | Feriado

03/11/26 | Resolucao de Exercicios

04/11/26 | Principios de Projeto

10/11/26 | Padrdes de Projeto de Software (Parte 1)

11/11/26 | Padrbes de Projeto de Software (Parte 2)

18/11/26 | Prova 3

25/11/26 | Prova Substitutiva

16/12/26 | Exame Especial

Recursos

SIGAA Turma Virtual

Material disponibilizado no GitHub Pages

Caneta Esferografica para quadro branco

Bibliografia Adicional

1 [ Marco Tulio Valente. Engenharia de Software Moderna: Principios e Praticas para
Desenvolvimento de Software com Produtividade, Editora: Independente, 395 paginas,
2020.

Observacoes

O atendimento extraclasse devera ser agendado com o professor via e-mail:

edu@cefetmg.br
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