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OBSERVAÇÕES:

2. EMENTA

Continuação  da  implementação  do  software  especificado  na  disciplina  Projeto  e  Desenvolvimento  de

Sistemas de Informação I.  Problemas e práticas recomendadas no desenvolvimento de software; visão

geral  do processo de desenvolvimento;  planejamento e elaboração;  análise  e  projeto;  implementação;

testes; suporte ao desenvolvimento. Documentação, controle de versões e controle da distribuição das

cópias do software.

3. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina é de suma importância pois através dela o aluno será capaz de fazer a modelagem dos

requisitos  funcionais  e  não-funcionais  de  um  projeto  de  software  utilizando  a  UML  (Linguagem  de

Modelagem Unificada) bem como a modelagem do banco de dados utilizando diagramas de Entidade-

Relacionamento. Além disso, esta disciplina oferece a oportunidade para o aluno implementar sistemas do

mundo real utilizando diversas tecnologias de desenvolvimento de software. 

4. OBJETIVO

Identificar problemas do mundo real e implementá-los no computador. Além disso, esta disciplina visa

capacitar  o  aluno para  realizar  a  análise  e projeto de soluções em software,  de  forma padronizada e

eficiente. 
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5. CRONOGRAMA

12/mar Requisitos de Software

19/mar Arquitetura de Software

26/mar Bad Smells

02/abr Refatoração

09/abr Reuso – Parte I

16/abr Reuso – Parte II

23/abr Técnicas de Reuso

30/abr Prova 1

07/mai Aula prática sobre o GWT (Google Web Toolkit)

14/mai Aula prática sobre o GWT (Google Web Toolkit)

21/mai Aula prática sobre o GWT (Google Web Toolkit)

28/mai Aula prática sobre o framework JavaScript AngularJS

04/jun Aula prática sobre o framework JavaScript AngularJS

11/jun Aula prática sobre o framework JavaScript AngularJS

18/jun Trabalho (Modelagem)

25/jun Resolução de dúvidas de implementação do trabalho

02/jul Resolução de dúvidas de implementação do trabalho

09/jul Entrega e apresentação do Trabalho (Implementação)

11/jul Divulgação da nota final

6. METODOLOGIA

Será  utilizado  apresentações  em  slides  e  quadro  para  apresentação  do  conteúdo  da  disciplina.  Para

modelagem do projeto  (previamente  definido  na  disciplina  de  PDSI)  utilizando  a  linguagem UML  será

utilizado os softwares ArgoUML ou Astah. Para a implementação do trabalho (aplicação Web ou aplicação

móvel), o aluno deverá escolher uma linguagem de programação orientada a objetos de sua preferência. 
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7. AVALIAÇÃO

30/04/19 Prova 1: 35 pontos 

18/06/19 Trabalho (Modelagem): 30 pontos

09/07/19 Trabalho (Implementação): 35 pontos
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9. APROVAÇÃO

Aprovado em reunião do Colegiado realizada em:  

Coordenação do Curso de Graduação em Sistemas de Informação
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